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Inleiding

Deze studie maakt deel uit van een ver-
gelijkend landenonderzoek in twaalf
Europese landen. Het Europees net-
werk, de afstemming van de gehanteer-
de methode en onderzoeksvragen wer-
den gecoordineerd vanuit de London
School of Economics. Inspiratie voor dit on-
derzoek is gezocht in een voor die tijd
vernieuwende studie van professor
Hilde Himmelweit over de impact van
televisie op kinderen (Himmelweit,
Oppenheim & Vince, 1958). Toen was
televisie een nieuw medium dat slechts
heel recent zijn intrede had gedaan in

Naast het aanbod van traditionele media

is er een toenemend aanbod van interactie-

ve media gericht op de jeugd. In een survey

bij Nederlandse en Vlaamse kinderen en
jongeren van 6 tot en met 17 jaar is nage-

gaan welke plaats interactieve en traditio-

nele media in hun leven innemen. Daarbij

is een vergelijking gemaakt tussen jongens
en meisjes en tussen kinderen uit verschil-

lende sociale milieus.

de Britse huiskamers: eerst nog in een monopoliesituatie, maar al
snel in een concurrentiepositie met een tweede, commercieel sta-
tion. Himmelweits studie onderzocht welke implicaties televisiege-
bruik had op het dagelijkse leven van kinderen.

Nu, veertig jaar later, hebben de steeds groeiende serie media en in-
formatiemogelijkheden die zich aanbieden via het televisiescherm
overduidelijk grondige veranderingen teweeggebracht in het leven
van kinderen en tieners van nu. De media worden steeds meer be-
trokken in het alledaagse leven van kinderen. Digitale televisie, mul-
timedia-computers, internet, virtuele realiteit, al deze en andere
nieuwe technologieén maken nu al deel uit of zullen dit binnenkort
gaan doen, van de leefwereld van kinderen. Het scherm wordt bij uit-
stek de plaats voor een multimediale cultuur waarin telecommunica-
tie, omroep, computers en video in elkaar zullen geintegreerd wor-
den. Kinderen worden bovendien op steeds jongere leeftijd ver-
trouwd met nieuwe mediatoepassingen. Hun vrijetijdsbesteding
wordt steeds meer ingevuld met technische mediasnufjes: de impact
van de interactieve media op hun vrijetijdsbesteding en hun sociale
relaties (ouders, gezinsleden, peers) is een van de centrale onder-
zoeksvragen. Ook is de vraag naar toegang tot en bezit van media
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een netelig punt die de ‘informatiekloof” tussen kinderen uit lagere
en hogere socio-economische groepen wel eens zou kunnen vergro-
ten. Het Himmelweit Revisited-onderzoek actualiseert en verbreedt
Himmelweits studie, want nu is er opnieuw een duidelijke behoefte
aan een systematische en objectieve kijk ontstaan op die nieuwe me-
dia-ontwikkelingen. Centraal uitgangspunt van deze beschrijvende
studie is dat het mediagebruik van kinderen ‘in context’ wordt bestu-
deerd: dat wil zeggen in de dagelijkse leefcontext van kinderen, hun
gezin en hun peers. Nieuwe, interactieve media worden bekeken in
de contextvan de oudere media. Mediagebruik wordt gezien in de
context van de vrijetijdsbesteding thuis en computergebruik op
school, beide ongetwijfeld de twee belangrijkste contexten binnen
de leefwereld van het kind.

Dit artikel is beschrijvend van aard, geeft een aanzet tot de meest
voor de hand liggende vragen m.b.t. trends in / bezit van, 2toegang
tot en 3 gebruik van media in het huis en/of de eigen slaapkamer.
De focus van voorliggende studie is beduidend smaller dan die van
het gehele onderzoek dat twaalf landen bestrijkt. Ten eerste beper-
ken wij ons geografisch: enkel Nederland en Vlaanderen worden
met elkaar vergeleken. Ten tweede spitsen wij ons voornamelijk toe
op de positionering van de interactieve media in de leefwereld van
kinderen en adolescenten (6-17 jaar), dit als empirische tegenhan-
ger van de hype- of vrees-verhalen die de interactieve media omrin-
gen (bv. de ‘computerverslaafde’ of de ‘sociaal geisoleerde compu-
terfreak’). Nu nieuwe, interactieve media bij zowel Nederlandse als
Vlaamse gezinnen met kinderen zich ontegensprekelijk een plek
hebben weten te veroveren in huis, en ook wel —zij het in mindere
mate —in de slaapkamer van kinderen, gaan wij na hoe kinderen met
dit medium omgaan. Onze aandacht gaat hierbij in het bijzonder uit
naar de functies (waarvoor?) en percepties (hoe leuk?) van interac-
tieve mediatoepassingen in de thuis- en schoolcontext.

Ter aanvulling en uitdieping van de algemene trends, vragen wij ons
af in hoeverre zich sekseverschillen voordoen in het bezit van, de
toegang tot, het gebruik van en de opvattingen over interactieve me-
dia in Nederland en Vlaanderen. Uit onderzoek zijn grote seksever-
schillen gebleken in mediabeleving in het algemeen (Beentjes,
Vooijs & Kruse, 1995; Roe, 1998; Brown, 1994; Seiter et al., 1989;
Radway, 1984). Sommige studies hebben vooral aandacht voor de in-
teractieve media en wijzen op hun sleutelrol in een veranderende ge-
zinsdynamiek (Livingstone, 1996; Bausinger, 1984; Morley, 1992;
Silverstone & Hirsch, 1992). Heel wat buitenlandse studies (o.m.
Sutton, 1991; Swadener & Jarrett, 1986) tonen in ieder geval aan dat
meisjes in beduidend mindere mate toegang hebben tot pc’s thuis.
Rocheleau (1995) ziet sekse en computerbezit als de twee belangrijk-
ste voorspellers voor computergebruik. Andere studies (o.m.
Newman, Cooper & Ruble, 1995; Kubey & Larson, 1990; Krendl,
Broihier & Fleetwood, 1989) stellen vast dat jongens meer van pc’s
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gebruik maken en zowat alle computertoepassingen leuker vinden
dan meisjes. Deze vaststelling is niet onbelangrijk, want ze zou erop
kunnen wijzen dat meisjes, precies omwille van hun geringere inte-
resse voor computers, zich wellicht ook minder snel zullen aanpas-
sen aan toekomstige, digitale ontwikkelingen dan jongens, dit terwijl
het belang van computers er ongetwijfeld alleen maar sterker op zal
worden.
Wat opvattingen over computers betreft, bleek uit onder meer
Martin (1991) en Sutton (1991) dat jongens over het algemeen posi-
tiever zijn ingesteld dan meisjes. In geen enkele studie werd het te-
genovergestelde vastgesteld. Niet alleen de kinderen zelf, maar ook
hun ouders en leerkrachten, zo bleek uit onderzoek van onder meer
Ten Dam, Urlings en Volman (1991), zien de computer als iets dat
vooral voor jongens is bedoeld. Ouders schaffen thuis meer een
computer aan voor jongens dan voor meisjes en in computerlessen
op school wordt meer feedback gegeven aan jongens dan aan meis-
jes. Deze verschillen krijgen vorm en nemen alleen maar toe in de
loop van de basisschooljaren. Ze verdwijnen dus niet naarmate het
kind ouder wordt (bv. Martin, 1991). Wat het pc-gebruik binnen de
familie- en peercontext betreft, werd in een Nederlandse studie van
Beentjes, Vooijs en Kruse (1995) het gebruik van de spelcomputer
en andere pc-toepassingen door jongens en meisjes in hun vrije tijd
onderzocht. De auteurs gaan na met wie kinderen meestal achter de
pc of spelcomputer zitten: meestal blijkt dat een vriendje of vrien-
dinnetje te zijn (zie ook van Schie etal., 1996), ook wel eens een van
de gezinsleden. Uit een studie van Pasquier etal. (1998) blijkt dat
naast de bestaande sekseverschillen in voorkeuren voor bepaalde tv-
genres (vrouwen/meisjes: soaps, series versus mannen/jongens:
sport, actie), de interactieve media een nieuwe dimensie aan de ge-
zinsinteractie toevoegen. Zo ontwikkelen zich als het ware mannelij-
ke microcosmen rond video- en pc-spelletjes in de vorm van een in-
tragenerationele broer/neef/peer-interactie en rond de pc in de
vorm van een supragenerationele vader/broer-interactie: beide in
~tegenstelling tot een vrouwelijke microcosmos rond de televisie in
een moeder/dochter-interactie.

Wij vragen ons in voorliggende studie verder af in hoeverre verschil-
len in socio-economische status (SES) van de ouders een invloed kun-
nen hebben op het bezit, de toegang, het gebruik en de opvattingen
over interactieve media van Nederlandse en Vlaamse kinderen. Wat
uit literatuurstudie opvalt is dat er nauwelijks iets is verschenen over
de link tussen mediabezit en -toegang enerzijds en sEs anderzijds. De
meeste literatuur richt zich op mediagebruik en de impact van SEs.
De meerderheid van die studies gaat over ‘oude’ media, bij voorkeur
televisie. Er is weinig onderzoek voorhanden over het gebruik van in-
teractieve media en sks. Uit studies van onder meer Pingree en
Hawkins (1995) is gebleken dat het mediagebruik, als belangrijk on-
derdeel van de leefstijl, geassocieerd is met SES (bv. lagere SEs blijkt
bij volwassenen gepaard te gaan met hoog tv-kijkgedrag). Door socia-
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lisatie kan deze bevinding ook gelden voor kinderen. In Zweeds on-
derzoek correleert laag tv-gebruik met zowel de laagste als de hoogste
sEs-groepen (vgl. Roe, 1983), en blijken kinderen met lage SEs-ach-
tergrond ook meer video’s te bekijken (Roe, 1989). Volgens een
Vlaams onderzoek van Muijs (1997, p. 209) blijkt de invloed van SES
op jonge leeftijd toch meestal indirect te lopen in combinatie met
mediagebruik van de ouders, de schoolprestaties en het zelf-concept,
dat op zijn beurt weer beinvloed wordt door de SES van de ouders.
Kortom, de impact van SEs is niet zo duidelijk en lang niet zo een-
duidig als de invloed van sekse op mediagebruik: van de onderzoch-
te media bleek de invloed van sEs enkel bij tv-kijkgedrag tijdens de
week en bij het spelen van computerspelletjes (Muijs, 1997).
Kinderen uit een lagere sEs-context kijken meer televisie in de week
en spelen meer computerspelletjes dan kinderen met hogere SEs-
gezinsachtergrond, vermoedelijk omwille van een sterkere controle
van de ouders in hogere sEs-gezinnen (zie o.m. Covington & Beery,
1976). Wat computergebruik en SEs betreft, uit Rocheleau’s studie
(1995) bij kinderen in de Verenigde Staten blijkt dat frequent com-
putergebruik nauw samenhangt met hoge sts en goede schoolpres-
taties. De belangrijkste voorspellers voor computergebruik blijken
toch computerbezit en sekse te zijn (nietsEs dus). Nogindevs
blijkt uit Suttons studie (1991) dat lagere sEs-groepen, etnische
minderheden en meisjes worden gekenmerkt door lage toegang tot
computers zowel thuis als op school. Uit een Duitse studie van
Sinhart-Pallin (1990) bij 1233 jongeren (14-19-jarigen) in Reinland-
Pfalz blijkt dat computers op school in het begin wel de beperktere
computerkennis bij lagere SEs-groepen weten te compenseren,
maar dat op langere termijn de kenniskloof tussen de SEs-groepen
alleen maar verbreedt precies omdat kinderen uit hogere SEs-groe-
pen kunnen beschikken over een computer thuis en dit bij kinderen
uit lagere sEs-milieus veel minder het geval is.

Samenvattend en zoals reeds hoger vermeld, staan we in voorliggen-
de studie stil bij de volgende drie onderzoeksvragen:

Hoe is het algemeen gesteld met het bezit van, de toegang tot, het
gebruik van en opvattingen over media in het huis en/of de eigen
slaapkamer van kinderen en jongeren in Nederland en Vlaande-
ren? Onze speciale aandacht gaat hierbij uit naar de interactieve
media.

In hoeverre doen zich sekseverschillen voor in het bezit van, de
toegang tot, het gebruik van en opvattingen over interactieve
media bij Nederlandse en Vlaamse kinderen en jongeren in
Nederland en Vlaanderen?

In hoeverre speeltSES een rol bij het bezit van, de toegang tot, het
gebruik van en opvattingen over interactieve media bij Nederland-
se en Vlaamse kinderen en jongeren?
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Methode

Deelnemers

In Nederland werden bij de kinderen thuis interviews afgenomen, ter-
wijl de kinderen in Vlaanderen dezelfde vragen schriftelijk en in een
klassensituatie voorgelegd kregen. De Nederlandse respondenten
werden gerekruteerd uit een representatief databestand van gezinnen
die eerder (in 1995 of 1996) al hadden geparticipeerd in dagboekpa-
nels over radiogebruik. In totaal werden 2061 gezinnen met één of
meer kinderen tussen de 3 en 17 jaar oud benaderd. Daarvan namen
1098 gezinnen (of 53%) deel in het onderzoek. Uiteindelijk werden
1700 kinderen en adolescenten geinterviewd. Aan alle respondenten
werd eveneens gevraagd gedurende een week een tijdsbestedingdag-
boek in te vullen: 1512 bruikbare dagboekjes werden ingediend (of
89% respons). In vergelijking met de bevolkingsstatisticken bleek dat
de lagere socio-economische strata enigszins ondervertegenwoordigd
waren (bevolking: 32%; steekproef: 27%). Weging om iets aan die on-
dervertegenwoordiging te verhelpen leverde verwaarloosbare ver-
schillen op, vandaar dat in deze studie ongewogen resultaten zullen
gerapporteerd worden. In voorliggend artikel zullen enkel die Neder-
landse data worden besproken die vergelijkbaar zijn met de Vlaamse
data: het gaat hierbij om de 6- tot 17-jarigen (N = 1355 in Nederland:
48,9% jongens en 51,1% meisjes en N = 1000 in Vlaanderen: 50,5%
jongens en 49,5 % meisjes).

In Vlaanderen werd het surveyonderzoek verricht in 62 lagere en mid-
delbare scholen. De steekproef werd proportioneel met de bevol-
kingsaantallen en op basis van de schoolpopulatie-gegevens op 1 okto-
ber 1996 (Klasse, 1996) getrokken. Ook werd rekening gehouden met
de verhouding tussen het vrij gesubsidieerde (katholieke) en het
officieel gesubsidieerde (niet-confessionele) onderwijsnet in zowel
het lager als middelbaar onderwijs, en met een driedeling in oplei-
dingsniveau vanaf 12 jaar in algemeen, technisch en beroepsonder-
wijs.

Dataverzameling
In Nederland werden de respondenten geinterviewd door getrainde
interviewers. Bij de kinderen onder de 10 jaar was één van de ouders
aanwezig bij het interview. Het interview duurde gemiddeld 60 mi-
nuten.
In Vlaanderen vulden de kinderen vanaf 11 jaar de vragenlijsten zelf
in en kregen hiervoor een lesuur de tijd (50 minuten). De jongere
kinderen kregen de vragenlijst mee naar huis met een begeleidende
brief van de onderwijzer met de vraag aan één van de ouders om sa-
men met haar/zijn kind de vragenlijst in te vullen. Het veldwerk in

zowel Nederland als Vlaanderen werd verricht in de periode april-
mei 1997.

Vragenlijst
De gehanteerde vragenlijst bevat vooral gesloten vragen die gaan
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over bezit, toegang tot, tijdsbesteding met en functies van verschil-
lende print-, audio-, audiovisuele, en interactieve media (elektroni-
sche spelletjes en computers). Ook worden er vragen gesteld over de
context waarin deze media gebruikt worden en over persoonlijke ge-
gevens die kunnen gerelateerd worden aan mediagebruik. Zoals
reeds eerder aangekondigd, stellen de data die in voorliggend arti-
kel worden besproken het mediabezit, tijdsbesteding en gebruik van
vnl. interactieve media centraal. Wat de tijd doorgebracht met elk
medium betreft, werd aan de kinderen gevraagd om bij gebruik aan
te duiden a hoeveel dagen per week ze het betreffende medium ge-
bruiken, bhoeveel minuten/uur per dag ze dat doen. Voor tv-ge-
bruik werden afzonderlijke vragen voor weekdagen en weekends ge-
steld. Hierbij is het belangrijk op te merken dat de surveymethode
kan leiden tot een overschatting van de tijd die kinderen effectief
met media doorbrengen (vgl. Van der Voort & Vooijs, 1990; Vooijs,
Van der Voort & Beentjes, 1987). Vandaar dat bij de interpretatie van
tijdsbestedinggegevens de lezer er rekening mee moet houden dat
de werkelijk gespendeerde tijd ietwat korter of zelfs heel wat korter
kan zijn dan de data aangeven.

In de beide vragenlijsten is socio-economische status (SEs) geba-
seerd op de professionele activiteit van de ouders of van één van de
ouders bij eenoudergezinnen. De SES-categorie bestaat uit drie
groepen en verwijst naar kinderen uit lagere, midden en hogere
SES-groepen.

Resultaten

Beschikbaarheid van interactieve media
Alvorens in te gaan op het gebruik van interactieve media inventari-
seren wij in hoeverre deze en andere media in de huiselijke omge-
ving van kinderen zijn vertegenwoordigd, inclusief in de eigen ka-
mer. Het bezit van computerapparatuur op de eigen kamer van 6- tot
en met 17-jarigen is aanzienlijk maar toch minder dan het bezit van
oudere media. Tussen 10 en 20 procent van de kinderen heeft een
pc op de eigen kamer, en het bezit van een apparaat voor het spelen
van videospelletjes (hierna aan te duiden als ‘Playstation’) en de
draagbare spelcomputer (hierna aan te duiden als ‘Gameboy’) is
nog hoger (zie tabel 1). Het aantal aansluitingen op Internet of
email is in zowel Nederland als Vlaanderen heel klein. Vergeleken
met de interactieve media zijn de oudere media boeken, radio, mu-
ziekdragers en televisie beter vertegenwoordigd. Bijna alle kinderen
hebben boeken op hun kamer, driekwart heeft een radio, ruim de
helft stereoapparatuur en bijna een derde van de kinderen heeft een
eigen televisie.

In Vlaanderen is het percentage kinderen dat op de eigen kamer
een spelcomputer, een pc of een aansluiting voor Internet of email
heeft hoger dan in Nederland. Met name de Gameboy is onder
Vlaamse kinderen algemener dan onder Nederlandse. Vlaamse kin-
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deren hebben niet alleen meer spelcomputers maar ook meer com-
puterspelletjes. In Vlaanderen heeft ruim 50% van de kinderen com-
puterspelletjes (met name voor de Gameboy) in Nederland is dat on-
geveer 45% (met name voor de pc). Bovendien worden de compu-
terspelletjes door meer Vlaamse kinderen gekocht en geruild. In
Vlaanderen koopt 40% (in Nederland ruim 20%) van de kinderen
computerspelletjes, terwijl ruim 30% computerspelletjes ruilt (in
Nederland krap 20%).

Bij veel van de kinderen die geen spelcomputer of pc op de eigen ka-
mer hebben is wel een computer in huis. In Vlaanderen woont ruim
de helft van de kinderen van 6 tot en met 17 jaar in een gezin met
een spelcomputer of pc, in Nederland is dat zelfs meer dan 80%.
Overigens zijn lang niet alle pc’s verbonden met de elektronische
snelweg. Zowel in Nederland als in Vlaanderen heeft minder dan
eenvijfde van de gezinnen een aansluiting voor Internet of email.

TaseL 1 Percentages Nederlandse (N = 1355) en Vlaamse (N = 1000) 6- t/m
17-jarigen met media op hun eigen kamer of elders in huis

Eigen kamer Elders in huis

NL VL NL VL
boeken 95 83 100 86
radio 77 80 98 93
stereo 54 59 99 87
televisie 30 28 98 96
Gameboy 27 43 36 50
Playstation 16 23 42 42
pc 12 18 83 52
video 5 15 92 87
Internet en email 1 4 19 18

Percentage gebruikers en tijdsbesteding
Zoals aangekondigd in de methodesectie beperken we ons wat be-
treft de tijdsbesteding tot de groep kinderen van 9 tot en met 17 jaar,
omdat de tijdschattingen van jongere kinderen minder betrouwbaar
zijn. Uit de gebruikerspercentages blijkt dat een meerderheid van de
Nederlandse en Vlaamse kinderen ervaring heeft met computerspel-
letjes en pc-gebruik voor andere doeleinden (zie tabel 2). Een min-
derheid gebruikt wel eens Internet of email. Het aantal computerge-
bruikers blijft nog achter bij de aantallen gebruikers van de meeste
oudere media.

Gezien de grote verspreiding van pc’s in Nederland is het niet ver-
wonderlijk dat meer Nederlandse dan Vlaamse kinderen thuis ge-
bruik maken van de pc. Maar ook op school blijken meer Neder-
landse dan Vlaamse kinderen achter de pc te zitten. Meer dan drie-
kwart van de Nederlandse kinderen gebruikt de pc op school, terwijl
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e 2 Percentage gebruikers (respondenten die meer dan 0 minuten per dag
besteden) en gemiddeld aantal minuten per dag besteedt aan media
door de totale steekproef Nederlandse (N = 1016) en Vlaamse
(N = 825) 9- t/m 17-jarigen

% Gebruikers Minuten per dag

NL VL NL VL
televisie 99 97 114 108
cd’s, audiotapes of platen 98 98 45 54
video 96 91 16 18
radio 94 97 54 67
tijdschriften 92 89 11 9
boeken 90 77 22 13
strips 88 86 9 11
pc-spel 80 62 19 13
pc op school 79 42 8 6
pc thuis (niet voor spel) 78 46 14 15
kranten 73 69 6 5
Gameboy 58 58 5 6
Playstation 54 46 6 7
Internet 23 29 1 1
email 11 16 0 1

dat in Vlaanderen nog niet voor de helft van de kinderen geldt.
Hoewel het aantal computergebruikers thuis en op school in
Vlaanderen kleiner is, zijn de verschillen in gemiddelde tijdsbeste-
ding tussen Nederland en Vlaanderen gering. Daaruit mag gecon-
cludeerd worden dat de gemiddelde Vlaamse computergebruiker
meer tijd aan computers besteedt dan de Nederlandse.

De tijdsbestedingcijfers in Nederland en Vlaanderen vertonen het-
zelfde patroon. Aan televisie wordt verreweg de meeste tijd besteed,
gevolgd door de radio en andere muziekmedia. Indien we de tijd die
thuis aan de pc voor spelletjes en andere doeleinden wordt besteed
bij elkaar tellen (in Nederland 33 minuten, in Vlaanderen 28 minu-
ten), wordt aan de pc bijna even veel tijd besteed als aan de schrifte-
lijke media, waarbij de meeste tijd besteed wordt aan boeken.

Toepassingen van de pc
Het percentage kinderen dat de pc thuis of op school voor een be-
paalde toepassing gebruikt is in Nederland in het algemeen hoger
dan in Vlaanderen (zie tabel 3). Dat is begrijpelijk omdat in Neder-
land het percentage pc-gebruikers veel groter bleek dan in Vlaan-
deren. In zowel Nederland als Vlaanderen zijn het spelen van spelle-
tjes, teksten maken en tekenen/ontwerpen de meest frequente
pc-toepassingen, terwijl Internet en email de minst gebruikte toepas-
singen zijn. Het merendeel van de toepassingen wordt door meer
kinderen thuis dan op school gebruikt. Slechts enkele toepassingen
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komen op school vaker voor dan thuis: wiskunde /rekenen, data-
base/spreadsheets en, uitsluitend in Vlaanderen, programmeren.
Terzijde merken we op dat de percentages voor spelletjes, Internet
en email in tabel 3 lager zijn dan in tabel 2, omdat in tabel 3 ook over
de jongste leeftijdsgroep (6 t/m 8 jaar) wordt gerapporteerd. Dit ver-
klaart meteen de lagere gebruikerspercentages. Bovendien wordt in
tabel 3 uitsluitend over het gebruik thuis of op school gerappor-
teerd, terwijl de cijfers in tabel 2 het gebruik waar dan ook betreffen.

TaeL 3 Percentages Nederlandse en Vlaamse 6- tot 17-jarigen die de pc thuis
of op school gebruiken, uitgesplitst voor acht toepassingen

Thuis Op school Thuis of op
school

pc-toepassingen NL VL NL VL NL VL
spelletjes 66 43 41 5 80 46
teksten maken 56 30 B85 13 67 38
tekenen/ontwerpen 39 17 28 5 54 21
wiskunde/rekenen 16 6 44 9 49 13
informatie zoeken op cd-rom 13 9 6 2 18 11
programmeren 9 8 9 0 16 16
database/spreadsheets 7 - 12 5 15 19
Internet 5 4 4 0 9 4
email 3 3 2 0 5 3

Hetligt voor de hand aan te nemen dat veel pc-gebruik, met name
het maken van teksten, geschiedt tijdens het huiswerk maken. Dat
blijkt echter niet zo te zijn. Van de kinderen die huiswerk op krijgen,
geeft een grote meerderheid aan de pc (bijna) nooit voor huiswerk
te gebruiken (in Nederland 71%; in Vlaanderen 81%). Kennelijk ge-
bruiken kinderen de pc meestal in hun vrije tijd en voor zaken die
niet met school te maken hebben.

Het gebruik van Internet en email thuis of op school is aan weinig
kinderen voorbehouden. Internet en email worden echter door
meer kinderen gebruikt dan de kleine minderheid die thuis of op
school toegang tot Internet heeft. Kinderen die thuis of op school
geen Internet gebruiken blijken dit bij met name vrienden of vrien-
dinnen, in de bibliotheek of bij familie te doen. Het totale percenta-
ge kinderen van 6 tot en met 17 jaar dat ooit Internet of email ge-
bruikt heeft bedraagt in Nederland respectievelijk 20% en 9% en in
Vlaanderen respectievelijk 21% en 8%. De meest frequente toepas-
singen van Internet zijn surfen/rondkijken en informatie opzoeken
(in Nederland 15% van de Internetgebruikers, in Vlaanderen 10%).
De overige toepassingen (email, spelletjes, downloaden van soft-
ware, homepage maken, nieuwsgroepen en discussiegroepen) wor-
den door minder kinderen gebruikt (in Nederland door maximaal
7%, in Vlaanderen maximaal 5% van de Internetgebruikers).
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Bekendheid van Internet en email
Gezien het geringe percentage gebruikers van Internet en email is
hetinteressant na te gaan hoeveel kinderen van deze mogelijkheden
van interactieve media op de hoogte zijn. Het geringe percentage ge-
bruikers blijkt geen goede indicatie van de naamsbekendheid van
Internet of email. Het percentage kinderen van 6 tot en met 17 jaar
dat ooit van Internet en email heeft gehoord is veel hoger: in Neder-
land respectievelijk 78% en 49%, in Vlaanderen 74% en 44%. Ook
het aantal kinderen dat wel eens iemand Internet en email heeft
zien gebruiken is hoger dan het aantal gebruikers: in Nederland
respectievelijk 41% en 20%, in Vlaanderen 48% en 33%.

Houding ten aanzien van interactieve media
De houding van kinderen ten opzichte van interactieve media geeft
een indicatie van de ontwikkelingskansen van deze media. Om na te
gaan in hoeverre interactieve media door kinderen gewaardeerd
worden vroegen we hun aan te geven hoe leuk ze het vonden om di-
verse media te gebruiken (zie tabel 4). In vergelijking met de oudere
media vinden minder kinderen de interactieve media leuk. Hierbij
dient echter bedacht te worden dat het aantal kinderen dat een me-
dium leuk vindt gerelateerd is aan het aantal kinderen dat een medi-
um kent. Kijken we alleen naar de kinderen die een medium ken-
nen, dan blijkt dat de meeste kinderen (tenminste 70%) die een me-
dium kennen het ook leuk of erg leuk vinden. Dat geldt voor alle
media behalve de krant. De krant is bij de meeste kinderen bekend
maar wordt door relatief weinig kinderen leuk gevonden. De relatief
geringe populariteit van interactieve media, met name Internet en
email, is echter toe te schrijven aan de onbekendheid van deze medi-
umtoepassingen.

eeL4 Percentages Nederlandse en Vlaamse 6- t/m 17-jarigen die een
mediumtoepassing leuk of erg leuk vinden

NL VL NL VL

televisie kijken 97 94 stripboeken 71 72
eigen muziek luisteren 95 97 pc op school 72 45
video kijken 93 89 walk-/discman 68 64
opbellen 82 71 pc thuis (niet voor spel) 60 58
tijdschriften 78 69 spelletjes Gameboy 52 55
spelletjes pc 77 57 spelletjes Playstation 53 49
radio 75 87 Internet 27 35
boeken 73 55 krant 26 31
email 14 20

Niet alleen de waardering van kinderen zelf maar ook de belangstel-
ling van de mensen in de directe omgeving lijkt van belang voor de
ontwikkelingskansen van interactieve media. De belangstelling van
vader en moeder komt tot uiting in de volgende twee vragen die be-
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trekking hebben op tien typen mediagebruik: ‘Hoe vaak praten je va-
der of moeder met jou over (-)?’ en ‘Hoe vaak zeggen je vader of
moeder dat je teveel (-)?’ De kinderen konden kiezen uit vaak,
soms, bijna nooit en nooit. Hier rapporteren we de percentages Kin-
deren die ‘vaak’ of ‘soms’ antwoorden (zie tabel 5). In Vlaanderen
wordt in het algemeen vaker over media gepraat dan in Nederland
maar dat geldt niet voor pc-gebruik en computerspelletjes. In zowel
Nederland als Vlaanderen wordt in ongeveer vier van de tien gezin-
nen door ouders en kinderen over computerspelletjes en de pc ge-
praat. Datis minder dan het aantal gezinnen waar over de oudere
media televisie, muziek, telefoongesprekken, leesboeken en video
wordt gesproken. Het Internet is in slechts een kleine minderheid
van de gezinnen een mogelijk gespreksonderwerp.

seL s Percentages Nederlandse en Vlaamse 6- t/m 17-jarigen met wie hun
vader of moeder vaak of soms praten over tien typen mediagebruik of
tegen wie hun vader of moeder vaak of soms zeggen dat zij er teveel
tijd aan besteden.

Praten Teveel

NL VL NL VL
televisie kijken 66 87 46 63
muziek luisteren 54 74 8 25
telefoongesprekken 51 72 27 35
leesboeken 50 57 4 8
video kijken 47 66 15 35
pc gebruiken 42 41 16 17
computerspelletjes 39 37 24 32
kranten lezen 34 46 2 4
radio luisteren 25 51 6 21
Internet gebruiken 6 15 1 5

Een aanzienlijk deel van de kinderen krijgt vaak of soms te horen dat
zij teveel tijd doorbrengen met het spelen van computerspelletjes: in
Nederland 24%, in Vlaanderen 32%. Datis ongeveer evenveel als
het aantal kinderen dat volgens hun ouders teveel telefoneert.
Daarnaast krijgt ongeveer eenzesde van de kinderen te horen dat zij
te lang achter de pc zitten. Het vaakst worden kinderen aangespro-
ken op de tijd die zij aan televisie besteden: in Nederland wordt 46%
van de kinderen vermaand, in Vlaanderen zelfs 63%. Tegen relatief
weinig kinderen wordt gezegd dat zij teveel lezen in kranten of boe-
ken of dat zij teveel het Internet gebruiken. Uit tabel 5 blijkt dat
meer Vlaamse dan Nederlandse kinderen te horen krijgen dat zij te-
veel tijd aan media besteden, ook aan media waaraan Vlaamse kinde-
ren feitelijk minder tijd besteden. Kennelijk zijn Vlaamse ouders
strenger ten aanzien van het mediagebruik door hun kinderen dan
Nederlandse ouders.
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